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Überblick

 Eine kurze Geschichte des Urheberrechts

 Veränderte Rahmenbedingungen in der digitalen Welt

 Lösungsvorschlag: Die Creative Commons Lizenzen

 Vor- und Nachteile

 Creative Commons richtig nutzen
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Das Urheberrecht

 Sinn und Zweck ist die Schaffung eines Verwertungsmonopols 
zur Förderung von Kreativität und schöpferischen Leistungen 
zugunsten der Allgemeinheit

 Ausgleich zwischen den Interessen des Urhebers und der 
Allgemeinheit

 Zeitlich beschränkt: 70 Jahre nach dem Tod des Urhebers 
werden Werke gemeinfrei (Public Domain) – theoretisch...

 Privatkopie - theoretisch...
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Aktuelle Urheberrechtsgesetzgebung

 WIPO Copyright Directive 1994

 USA: Digital Millenium Copyright Act (DMCA) 1998

 European Copyright Directive (EUCD) 2001

 EUCD in Deutschland: Erster Korb, 2003

 EUCD in Deutschland Reloaded: Zweiter Korb, Aktuell  
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Probleme mit dem aktuellen Urheberrecht

 All rights reserved - Alle Rechte vorbehalten  (Der Urheber muss 
die Erlaubnis gewähren)

 Veränderungen zugunsten der Rechteinhaber (meist nicht die 
Urheber, sondern Verwerter).

 Der Mickey Mouse-Effekt: Ständige Verlängerung der 
Schutzdauer 

 Digitales Rechtekontroll-Management (DRM) / Kopierschutz

 Nicht kompatibel zur neuen Medienwelt
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 Veränderte Rahmenbedingungen

 Das Netz ist da und die Welt wird zum Dorf

 Grosse Verbreitung von Breitbandinternet und Flatrates

 Günstige leistungsfähige Rechner = Fernseh- und Radiostudio in 
einem herkömmlichen Rechner

 Handys, Kameras sind weit verbreitet

 Das Netz ist im Alltag der Menschen angekommen – Sie 
besiedeln das Netz

 Jeder kann mitmachen: Aus Konsumenten werden Produzenten



ntc GmbH 2006

Die Commons

 Commons (deutsch: Allmende) war das gemeinsam 
verwaltete Gemeindeland

 Im übertragenen Sinn der Bereich, zu dem alle beitragen 
und aus dem alle schöpfen können

 “Public Domain” oder “Allgemeingut”

 „Creative Commons“: Ein Pool von geistigen Werken, die 
gemeinsam genutzt werden können
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Die Creative Commons Lizenzen

 Legale “Hacks” des Urheberrechts

 Open Source Lizenzen für alles außer Software

 Juristische Tools für Austausch und Kollaboration

 Some Rights reserved – Einige Rechte vorbehalten

 Legale Basis des Web 2.0...
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Die Creative Commons Lizenzen
 Urheber (Autoren, Musiker...) entscheiden selbst, welche 
Nutzungen sie zulassen wollen

 Kommerzielle Nutzung kann erlaubt oder untersagt werden

 Bearbeitung (z.B. Remix) des Werkes kann erlaubt oder 
verboten werden

 „Share Alike“: Bearbeitete Werke müssen unter derselben 
Lizenz veröffentlicht werden (Weitergabe unter gleichen 
Bedingungen)

 Keine Einschränkung der Urheberrechte, sondern Gewährung 
von Nutzungsfreiheiten!
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Das Lizenz-Spektrum
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Sechs Lizenzen (in Europa)

 Creative Commons Namensnennung

 Creative Commons Namensnennung – Nicht kommerziell

 Creative Commons Namensnennung – Keine Bearbeitung

 Creative Commons Namensnennung- Keine Bearbeitung – Nicht-
kommerziell

 Creative Commons Namensnennung- Weitergabe unter gleichen 
Bedingungen

 Creative Commons Namensnennung- Weitergabe unter gleichen 
Bedingungen – Nicht-kommerziell
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Die Lizenzwahl
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Was Creative Commons nicht ist:

 Eine Verwertungsgesellschaft (wie die GEMA, GVL, VG 
Wort etc.)

 Eine Registrierstelle bzw. ein Verzeichnis für Werke unter 
den CC-Lizenzen

 Eine Rechtsberatung

 Kostenpflichtig
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Was haben Kreative davon?

 Verbreitung des eigenen Werks

 Sei kreativ – und kein Jurist!

 Das Internet ermöglicht es, fast ohne Kosten zu veröffentlichen

 Austausch mit anderen Kreativen - Rückgriff auf einen riesigen 
Remix-Pool (die Commons) – ohne Nachfragen und Juristen!

 Anregung von Zusammenarbeit

 Creative Commons ermöglicht neue Geschäftsmodelle 
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Was haben Nutzer davon?

 Möglichkeit, legal und kostenlos an Musik, Texte, Filme, 
Bilder etc. zu kommen

 Nutzung z.B. als Illustrationen für eigene Texte, als 
Hintergrundmusik für eigene Filme etc.

 Anregung, selber kreativ zu werden, indem man das 
angebotene Material nicht nur konsumiert, sondern zu 
etwas Neuem macht

 Mehr Innovation in Kultur, Wirtschaft und Gesellschaft
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Creative Commons als Organisation

 Creative Commons
- Stanford University / Kaliforniern

 Creative Commons International
- Berlin, Internationale Koordination der “Legal Leads”

 Creative Commons (National)
- Legal Lead (Juristische Seite)
- Community Lead (Community Building / Öffentlichkeitsarbeit)

 iCommons
- Communitybuilding weltweit, Vernetzung der “Commons”-Bewegung

 Science Commons
- Zunächst auf USA beschränkt, Open Access und freie Daten
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Was funktioniert schon?

 Ans deutsche Urheberrecht angepasste Lizenztexte gibt es 
seit Sommer 2004

 Weltweit bisher für ca. 50 Länder verfügbar

 Ziel ist die internationale rechtliche Sicherheit und 
Anwendbarkeit der Lizenzen

 Erste Gerichtsverfahren (teilweise) gewonnen

 140 Millionen Werke mit Creative Commons lizensiert (Stand 
Juni 2006)



ntc GmbH 2006

Wo gibts Probleme?

 Kompliziertes Urheberrecht

 Inkompatibel mit den meisten Verwertungsgesellschaften 
(Exklusivrechte von GEMA & Co.)

 Inkompatiblitäten zu anderen Open Content Lizenzen

 Noch nicht in jedem Land
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Kritik an Creative Commons

 Creative Commons unterstützt das derzeitige veraltete 
Urheberrechtssystem und verlängert es somit

 Nur eine Lizenz ist weitgehend “frei” (Sharealike)

 Gibt es schon in Form der GEMA (Vorsitzender der GEMA)

 Kompliziert

 Was ist nicht-kommerziell?
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Was meint denn “nicht-kommerziell”?

 Schwierige (globale) Debatte

 Nicht-kommerziell soll ein Zeichen setzen

 Globale Debatte und Interpretationsspielraum bewegt 
sich zwischen “Absolut kein Geld fließt” und “Not-for-
Profit - Ohne Gewinnstreben”.
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Anwendungsbeispiele: Bücher
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Anwendungsbeispiele: Musik
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Anwendungsbeispiele: Filme
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Anwendungsbeispiele:Plattformen
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Anwendungsbeispiele: Second Life
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Weitere Anwendungsbeispiele: Bier und Partys
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BBC - Creative Archive
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Think global – Act local!

 Eigene Werke unter CC lizensieren

 Öffentlichkeitsarbeit unterstützen - Darüber bloggen, 
Stände oder Vorträge machen, Flyer / Animationen 
erstellen, coole Projekte lokalisieren, etc.

 Creative Commons Salon in Hamburg?

 Creative Commons Geld spenden
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Creative Commons Salons
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Sponsor-Programm
Mehr Informationen?

Markus Beckedahl
mb@newthinking.de

http://www.netzpolitik.org
http://www.newthinking.de

http://de.creativecommons.org
http://www.creativecommons.org

Diese Präsentation steht unter der Creative Commons 
Namensnennung-Nicht-Kommerziell – Weitergabe unter gleichen 

Bedingungen - Lizenz

http://www.netzpolitik.org/
http://www.newthinking.de/
http://de.creativecommons.org/
http://www.creativecommons.org/

